Ein Abenteuer ist eine Antithese zur klassischen Wissensvermittlung. Ein Abenteuer ist der
Moment, in dem Erfahrung allein nicht mehr genug ist. Ein Moment zwischen zwei sicheren
Punkten, wenn wir nicht wissen, was passieren wird. Manchmal fordern mutige Leute die Natur
der Dinge heraus. Nachher schreiben andere ihre Biographien, wie sie groBartig ihr Ziel geschafft
haben oder grandios gescheitert sind. Und alle haben eines gemeinsam: sie ermdglichen uns
eine neue Sichtweise der Dinge und Phanomene.

Die erfahrungsorientierte ,work-in-progress” Universitdt ist solch ein Abenteuer. Junge
Forscherlnnen sind gefordert, sich auf den Prozess des Suchens einzulassen, der das
zeitgendssische Verstandnis der Architektur in Verbindung mit der eigentlichen Performativitét
der Disziplin erweitert:

Wie wiirden in der Zeit von Ubiquitious und Grid-Computing und dem technologischen Stand
von heute das Tesla-Labor und der Wardenclyffe-Tower aussehen, welche Tesla aus finanziellen
Griinden nie fertigstellen konnte? Erneuerbare und neue Energiequellen, Okologie und
Ressourceschonende Technologien sind gemaB Tesla wichtige Kriterien.

Der konzeptionelle Teil beruht auf der ,Tesla Doktrin” , die grundsétzliche philosophische
Uberlegungen iiber den zivilisatorischen Fortschritt der Menschheit darstellt.

Dieses Buch prasentiert die Endergebnisse der Suche. Die 16 Architekturprojekte wurden five auf
der Online-Plattform Second Life, ORTLOS Sim, entwickelt.
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